
REGOLAMENTO 

4° TORNEO CALCIO STORICO MARSICANO SAN GIANUARIO 

 

1. SONO AMMESSI A PARTECIPARE AL TORNEO I SEGUENTI GIOCATORI: 
a) Nati a MARSICO NUOVO nell’attuale territorio comunale. 
b) Residenti a MARSICO NUOVO. 
c) Non residenti ma che abbiano almeno un genitore residente a MARSICO NUOVO. 
d) I calciatori che si tesserano per la prima volta a partire dalla terza edizione del CALCIO STORICO 

MARSICANO ANNO 2024 possono partecipare anche se non residenti ma devono avere almeno 
un genitore nato, o che abbia avuto la PRIMA residenza (accertata tramite CERTIFICATO DI 
RESIDENZA STORICA), nell’ATTUALE TERRITORIO COMUNALE di MARSICO NUOVO. 

e) Sposati con MARSICANI (anche per il coniuge vige la regola precedente al punto d). 
f) Iscritti all’Anagrafe Italiani Residenti all’Estero (A.I.R.E.).  
g) In caso di cambio residenza il giocatore acquisisce la facoltà di decidere la propria squadra 

d'appartenenza tra la nuova residenza e l'ultima residenza. Scegliendo la squadra rimarrà in tale 
squadra fino ad eventuale nuovo cambio di residenza. 

 
2. OGNI SQUADRA POTRA' ESSERE COMPOSTA DA UN NUMERO ILLIMITATO DI TESSERATI. 

QUOTA D’ISCRIZIONE: 20 € a tesserato (Sia dirigente che giocatore) 
ETA’ MINIMA 16 ANNI COMPIUTI. 
ISCRIZIONE ENTRO IL 15/06/2025. 
 

3. Per OGNI PARTITA DOVRA' ESSERE COMPILATA LA DISTINTA con 22 calciatori e 5 dirigenti. 
SONO AMMESSE FINO A 11 SOSTITUZIONI.  
La distinta dovrà essere presentata entro e non oltre 15 minuti dall’orario ufficiale di gara in caso 
contrario MULTA di 100 € da versare tassativamente entro l’inizio della partita successiva, pena un 
punto di penalizzazione in classifica. 
 

4. STRANIERI: CONSENTITO ACQUISTO IN ROSA MASSIMO DI 6 TESSERATI STRANIERI PER SQUADRA. 
“STRANIERO SI INTENDE COLUI CHE HA RESIDENZA IN UNA CONTRADA DIVERSA DAL REGOLAMENTO 
DELLA COMPOSIZIONE SQUADRE.” 
 

5. (ALLEGHIAMO REGOLAMENTO COMPOSIZIONE SQUADRE) 
 

6. OGNI SQUADRA DOVRA' VERSARE LA QUOTA DI ISCRIZIONE PRIMA DELL'INIZIO DEL TORNEO. 
 

7. IL TORNEO SI SVOLGERA' CON FORMULA DI "GIRONE ALL'ITALIANA" PARTITE ANDATA E RITORNO, 
VERRANNO ASSEGNATI 3 PUNTI PER LA VITTORIA, 1 PER IL PAREGGIO, O PER LA SCONFITTA. SE LA 
CLASSIFICA FINALE VEDRA' 2 O PIU' SQUADRE A PARI PUNTI FARA' FEDE LA CLASSIFICA AVULSA. 
 

8. TEMPI DI GIOCO: FASE A GIRONE 2 TEMPI DA 45 MINUTI; EVENTUALI TEMPI SUPPLEMENTARI DA 15 
MINUTI A TEMPO.  

 
9. ORARIO PARTITE 20:45, IN CASO DI DOPPIE PARTITE 19:45 / 21:45.  

 
 
 
 
 



10. IN SEMIFINALE SI SFIDERANNO LA PRIMA CONTRO LA QUARTA CLASSIFICATA E LA SECONDA CONTRO LA 
TERZA CLASSIFICATA, IN CASO DI PARITA' DOPO I TEMPI REGOLAMENTARI, SI GIOCHERANNO 2 TEMPI 
SUPPLEMENTARI DI 15' E IN CASO DI ULTERIORE PARITA' SI ANDRA' AI CALCI DI RIGORE. 
NON É AMMESSO NESSUN TIPO DI RITARDO, LE PARTITE DEVONO INIZIARE ALL'ORARIO STABILITO, 
TRANNE SE NON PER CAUSA DI FORZA MAGGIORE DOVUTE AGLI ARBITRI, ALL'ORGANIZZAZIONE O PER 
AVVERSITA' METEREOLOGICHE. 
 

11. OGNI GIOCATORE DOPO 4 AMMONIZIONI E DOPO OGNI CARTELLINO ROSSO (ANCHE SE PER SOMMA DI 
AMMONIZIONI) RICEVERA' UN TURNO DI SQUALIFICA, SUCCESSIVAMENTE, ALLA 7° AMMONIZIONE 
RICEVERA’ UN ALTRO TURNO DI SQUALIFICA.  IN CASO DI COMPORTAMENTI SCORRETTI CI SARANNO 
RIUNIONI STRAORDINARIE DA PARTE DELL'ORGANIZZAZIONE CHE VALUTERA' EVENTUALE SQUALIFICA. 
LE AMMONIZIONI VERRANNO AZZERATE IN SEMIFINALE. I PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI E I RISULTATI 
DELLE PARTITE VERRANNO COMUNICATI SUI VARI SOCIAL. 
 

12. IL GIORNO DELL'INAUGUARZIONE DEL TORNEO DOMENICA 6 LUGLIO, TUTTE LE SQUADRE SONO 
OBBLIGATE A FARNE PARTE. 
 

13. PER QUANTO NON ESPRESSAMENTE RICHIAMATO NEL PRESENTE DOCUMENTO FARA' FEDE 
REGOLAMENTO FIGC. 
 

14. A FINE TORNEO, LE DIVISE DA GIOCO VANNO RESTITUITE ALL’ORGANIZZAZIONE IN NUMERO PARI A 
QUELLE RICEVUTE (ESCLUSO CALZETTONI). PENA 20 € a DIVISA.  
 

15. PRIMO PREMIO: BUONO SPESA. 
 

16. ALTRI PREMI:  
 1°, 2°, 3°, 4°, 5° CLASSIFICATO  
 CAPOCANNONIERE 
 MIGLIOR PORTIERE 
 MIGLIOR GIOVANE  
 MIGLIOR ANZIANO  
 PREMIO DON GERARDO (COPPA DISCIPLINA) 
 MVP DELLA FINALE  


